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Familia Profesional

Imagen y Sonido

Nombre del Ciclo

Titulo de Técnico en Video Disc-jockey y Sonido

Formativo

Real Decreto: RD 556/2012 de 23 de marzo de 2012

Orden: Orden 24 de octubre de 2014

Real Decreto 39/1997, de 17 de enero por el que se aprueba el

Reglamento de los Servicios de Prevencion

Otros: )

Ley 17/200?, de 10 de diciembre, LEY DE EDUCACION DE

ANDALUCIA

Ley 12/2007, de 26 de noviembre, ordenacion general de la

formacion profesional del sistema educativo.

Real Decreto 1147/2011, de 29 de julio, por el que se establece la
N v ogdena_cién general de la formacion profesional del sistema
reguladora educativo.

Decreto 436/2008, de 2 de septiembre, ordenacion y las ensefianzas
de la Formacion Profesional inicial que forma parte del sistema
educativo.

Real Decreto 1128/2003, de 5 de septiembre, por el que se regula el
Catalogo Nacional de Cualificaciones Profesionales.

Ley Organica 5/2002, de 19 de junio, de las Cualificaciones y de la
Formacion Profesional

Real Decreto 560/2010, de 7 de mayo REGLAMENTO
ELECTROTECNICO PARA BAJA TENSION

Real Decreto 2816/1982, de 27 de agosto, por el que se aprueba el
Reglamento General de Policia de Espectaculos Publicos y
Actividades Recreativas.

Modulo Profesional

Nombre: Control, edicién y mezcla de sonidos
Caodigo: 1300

Caracteristicas del
Moadulo Profesional

N° de horas: 189 / 9 semanales

Asociado a la unidad de competencia:

a) Operaciones de sonido IMS436_2 (Real Decreto 1957/2009, de
18 de diciembre), que comprende las siguientes unidades de
competencia:

UC1403_2: Colaborar en operaciones de mezcla directa, edicion
y grabacion en producciones de sonido.

b) Cualificaciones profesionales incompletas:
UC1404 2: Ubicar y direccionar la microfonia en producciones
de sonido.

Profesor

Francisco Alonso Martin Ocafa.
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Caracteristicas.

Este mddulo profesional se encuentra enmarcado en el segundo curso del ciclo.

El presente mddulo da respuesta a una serie de funciones que conforman el perfil
profesional del titulo.

Debido a la importancia de que se alcancen los resultados de aprendizaje establecidos
anteriormente, para su imparticion es conveniente que se dediquen las actividades de
ensenNanza aprendizaje a la adquisicidon de las competencias de dichas funciones en
coordinacién con los mdédulos de Instalacién y montaje de equipos de sonido, Captacion y
grabacién de sonido, Preparacion de sesiones de video disc-jockey y Animacién musical en
vivo del presente ciclo.

El presente mddulo desarrolla las funciones correspondientes de control, ediciéon y mezcla
de sonido durante los ensayos y la representacion del espectdculo en vivo.

Debido a la importancia de que se alcancen los resultados de aprendizaje establecidos,
para su imparticion es conveniente que se dediquen las actividades de ensenanza
aprendizaje a la adquisicidon de las competencias de dichas funciones en coordinacién con
los mdédulos de Instalacién y montaje de equipos de sonido, Captacién y grabacién de
sonido, Preparacién de sesiones de video disc-jockey y Animacidon musical en vivo del
presente ciclo.
Asimismo, para conseguir que el alumnado adquiera la polivalencia necesaria en este
modulo, es conveniente que se trabajen las técnicas relacionadas con la instalacion y
montaje de infraestructuras de sonido e iluminacidon para producciones audiovisuales y
espectdculos, que estdn vinculadas fundamentalmente a las actividades de ensenanza
aprendizaje de:
e Montar, desmontar y posicionar los equipos del sistema de sonido en producciones
audiovisuales y espectdculos.
e Redalizar el tirado y la recogida de las infraestructuras de cableado de sonido e
fluminacion (corriente, audio y control).
o Comprobar el funcionamiento del sistema de sonido y video.

e Realizar el mantenimiento preventivo del equipamiento.

Contextualizacion:

Este ciclo es de nueva implantacion en Andalucia y aunque nuestro centro es el mas
veterano en la familia de Imagen y Sonido, probablemente el alumnado que ha solicitado
este ciclo vendra con una idea equivocada sobre que competencias profesionales adquiriran.
No obstante el proceso de escolarizacion de distrito Unico, ademas de la exclusividad (somos
el dnico centro publico de la provincia que lo imparte) hace necesario una revision
pormenorizada de las caracteristicas del alumnado durante el primer trimestre, partiendo de
los indicadores que salgan de la evaluacion inicial.

Competencia general

La competencia general de este titulo consiste en realizar sesiones de animacién musical y
visual en vivo y en directo y efectuar la captacidén, mezcla directa, grabacion y
reproduccién de sonido en todo tipo de proyectos sonoros.

Competencias profesionales, sociales y personales del modulo.

a) Definir la forma y el contenido de sesiones de animacion musical y visual destinadas al
publico en directo o en emisoras de radio, adecuados al gusto del publico y de la
direccion de la empresa, realizando acciones para su promocion.

b) Determinar los medios humanos y materiales precisos para la realizacion de sesiones de
animacién musical vy visual, con criterios de optimizacidén de recursos y de cumplimiento
de los objetivos predefinidos.
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c) Mantener actualizado el catdlogo de recursos musicales y visuales empleados en
sesiones de animacion musical y visual, cumpliendo con las normas de propiedad
intelectual y utilizando los canales idoneos para su obtencion.

d) Captar, editar y preparar archivos musicales y visuales, de imagen fija y mouvil,
adaptados a los gustos del publico y a la estructura prevista de las sesiones de
animacion, en sala o en emisora de radio.

e) Montar, conexionar y desmontar equipos de sonido, imagen e iluminacidn en
proyectos de sonido y de animacién musical y visual, realizando la comprobacién vy el
ajuste de los mismos para garantizar su operatividad.

f)  Conseguir un sonido éptimo y sin interferencias con la toma de imagen en los procesos
de captacién mediante la eleccién de la microfonia mds adecuada, su ubicacién vy el
empleo de accesorios y pértigas.

g) Readlizar la mezcla directa, edicion, grabacion y reproduccion en todo fipo de
proyectos de sonido, siguiendo instrucciones de técnicos de nivel superior.

h) Mezclar, en directo, los componentes musicales y los de imagen fija y moévil de la sesién
de animacién, segun la planificacién previa, realizando cambios y adaptaciones en
funcion de la respuesta del publico en la sala.

i)  Resolver los conflictos que puedan surgir durante el desarrollo de la sesidn de
animacion musical y visual mediante la aplicacién de protocolos estandarizados.

i)  Adaptarse a las nuevas situaciones laborales originadas por cambios tecnoldgicos y
organizativos en los procesos productivos, actualizando sus conocimientos, utilizando los
recursos existentes para el aprendizaje a lo largo de la vida y las tecnologias de la
informaciéon y la comunicacién.

k) Actuar con responsabiidad y autonomia en el dmbito de su competencia,
organizando y desarrollando el trabajo asignado, cooperando o trabajando en equipo
con ofros profesionales en el entorno de trabagjo.

[) Resolver de forma responsable las incidencias relativas a su actividad, identificando las
causas que las provocan, dentro del dmbito de su competencia y autonomia.

m) Comunicarse eficazmente, respetando la autonomia y competencia de las distintas
personas que intervienen en el dmbito de su trabajo.

n) Aplicar procedimientos de calidad, de accesibilidad universal y de «diseno para todosy
en las actividades profesionales incluidas en los procesos de produccidon o prestaciéon
de servicios.

o) Realizar la gestién bdsica para la creacién y funcionamiento de una pequena empresa
y tener iniciativa en su actividad profesional.

p) Ejercer sus derechos y cumplir con las obligaciones derivadas de su actividad
profesional, de acuerdo con lo establecido en la legislacién vigente, participando
activamente en la vida econdmica, social y cultural.

Asimismo, para conseguir que el alumnado adquiera la polivalencia necesaria en este
modulo, es conveniente que se realicen ejercicios y prdcticas, tanto en la produccién de
programas audiovisuales, como en espectdculos, que estén vinculadas fundamentalmente
a las actividades de ensenanza aprendizaje de:

- Ajustar los equipos de sonido en producciones sonoras, audiovisuales y de

espectdculo en vivo.

- Preparar los materiales de reproduccién sonora para su mezcla en directo o para

la edicion.

- Mezclar el sonido en directo en espectdculos en vivo.

Objetivos generales.

El presente mddulo da respuesta a una serie de funciones que conforman el perfil
profesional del titulo.
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Debido a la importancia de que se alcancen los resultados de aprendizaje establecidos
anteriormente, para su imparticién es conveniente que se dediquen las actividades de
ensefanza aprendizaje a la adqguisicidn de las competencias de dichas funciones en
coordinacién con los mddulos de Preparaciéon de sesiones de video disc-jockey vy
Animacién musical en vivo del presente ciclo.

El presente mddulo desarrolla las funciones relacionadas con la preparacién e integracion
de materiales visuales, con la proyeccidn de los mismos y con la operacién de la
luminotecnia en los ensayos y en la sesidn de animacién musical y visual en vivo.

La formacion del mdédulo contribuye a alcanzar los objetivos generales de este ciclo
formativo que se relacionan a continuacion:

a) Valorar las necesidades del publico en sesiones de animacioén musical y visual y de
la audiencia en emisoras de radio, teniendo en cuenta los criterios comerciales y de
programacion que pueden aplicarse en diferentes tipos de empresas y las posibles
acciones de promocién que se van a emprender, con el fin de definir la forma vy el
contenido de sesiones de animacion musical y visual.

b) Andalizar las funciones y los perfiles profesionales técnicos y artisticos valorando el
estilo musical y las tendencias de la sesidén, para determinar los medios humanos
necesarios en la realizacion de sesiones de animacién musical y visual.

c) Valorar las prestaciones de equipos y materiales utilizados en sesiones de animacion
musical y visual, analizando su funcionamiento y caracteristicas para determinar los
medios técnicos y materiales necesarios en la realizacidon de sesiones de animacioén
musical y visual.

d) Aplicar criterios de optimizacion de recursos y de programacién de actividades
analizando objetivos estilisticos, organizativos, promocionales y presupuestarios para
determinar los medios humanos y materiales de sesiones de animacién musical y
visual.

e) Evaluar las necesidades y modalidades de obtencidon de recursos musicales vy
visuales empleados en la realizacién de sesiones de animacién musical y visual, o en
emisoras de radio, analizando tendencias y distribuidores de recursos y aplicando la
normativa de propiedad intelectual, para mantener actualizado el catdlogo de
recursos musicales y visuales de una sala o de una emisora de radio.

f)  Aplicar las técnicas de obtencidn, manipulacién y edicién de archivos musicales,
valorando las caracteristicas de diferentes tipos de publico y la estructura de las
sesiones de animaciéon en sala o en emisora de radio, para su preparacién y edicion
definitiva.

g) Evaluar las caracteristicas técnicas y operativas de los equipos de sonido que
intervienen en todo tipo de proyectos sonoros analizando sus especificidades,
interrelaciones, ajustes y comprobaciones necesarios, para proceder a su montaje y
conexién en los espacios de destino.

h) Analizar los procedimientos de manipulacion y mantenimiento preventivo de
equipos y materiales empleados en las operaciones logisticas de transporte vy
almacenamiento en proyectos de sonido y en sesiones de animacién musical y
visual, valorando la aplicacién de protocolos de seguridad personal y de
conservaciéon material, para proceder a su montaje y desmontaje en los espacios
de destino.

i) Realizar los procesos de documentacion de todo tipo de proyectos sonoros vy
sesiones de animacion musical y visual, valorando la necesidad de conservaciéon de
documentos generados en el ejercicio del trabajo tales como grdficos, rider,
archivos sonoros, musicales y visuales, entre otros, para la consecucidn de un sonido
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de calidad éptima vy sin interferencias.

i) Andlizar las caracteristicas técnicas y operativas de los micréfonos v sus accesorios,
relacionando sus particularidades, posibilidades y limitaciones con los objetivos de la
toma, para la consecucion de un sonido de calidad dptima vy sin interferencias.

k) Valorar la seleccidon de los equipos técnicos y de las técnicas mds adecuadas en
distintas situaciones de mezcla, edicién, grabacion y reproduccién de todo tipo de
proyectos de sonido, a partir del andlisis de sus caracteristicas técnicas y operativas,
para la realizacion de la mezcla directa, edicion, grabacion y reproduccion en todo
fipo de proyectos de sonido.

[) Aplicar técnicas de adecuacién a las evoluciones de la respuesta del publico en la
sala, valorando los tempos vy los ritmos de la mUsica y de la imagen, para mezclar en
directo los componentes musicales y de imagen de la sesion de animacion musicall
y visual.

m) Evaluar las posibilidades de utilizacién de los protocolos estandarizados empleados
durante la evolucién de la sesidn, analizando su forma de aplicacion vy sus posibles
consecuencias, para la resolucién de conflictos durante el desarrollo de las sesiones
de animacién musical y visual.

Resultados del aprendizaje

RAL. Ajusta los equipos vy el software de control, edicidon y mezcla, aplicando los formatos
de cdédigo de tiempo, la relacién mdster/esclavo, el uso de MIDI y demds pardmetros que
intervienen en la correcta sincronizacién de los equipos de sonido.

Criterios de evaluacion del RA1

a) Se han aqjustado y calibrado los niveles de la senal de audio en el mezclador,
comprobdndolos en el grabador y en los equipos periféricos, atendiendo a los pardmetros
de calidad previstos (relacién senal/ruido, techo dindmico y dindmica de la fuente, entre
otros).

b) Se ha seleccionado el formato de la sefal del cédigo de tiempo (TC) SMPTE/EBU,
ajustando el nivel en los equipos que lo utilicen y asegurando la funcionalidad del mismo
en los distintos equipos.

c) Se ha configurado la relacién mdster-esclavo de Word Clock entre los equipos digitales
que lo requieran, garantizando la correcta sincronizacion entre ellos.

d) Se han realizado las conexiones entrada/thru/salida de MIDI, programando los equipos
que lo utilicen y asegurando el funcionamiento correcto de control de estos equipos.

e) Se han configurado las enfradas y salidas del interface de sonido con el software de
edicion, ajustando los niveles en el hardware o software y comprobando su correcto
funcionamiento.

f) Se ha readlizado el encendido y apagado de los equipos digitales segun el orden
establecido, comprobando que los equipos digitales se hayan inicializado correctamente,
reconociendo la jerarquia mdster-esclavo y evitando pérdidas de configuraciones o
datos.

g) Se ha comprobado que los equipos digitales se comunican y se reconocen en la red, si
la hubiere, comprobando su configuracion y conexiones.

RAZ2. Realiza y controla la mezcla y procesado del audio durante el desarrollo en directo
del espectdculo o evento, respondiendo rédpida y eficazmente ante posibles imprevistos.
Criterios de evaluacion del RA2

a) Se han ordenado, identificado y clasificado de forma precisa los materiales de
reproduccién sonora (CD, DVD, video, archivos sonoros u otros) para su mezcla en directo
o para la edicion de los mismos.

b) Se ha realizado la prueba técnica/artistica de sonido, reajustando las ganancias de los
canales de entrada de cada instrumento o musico, aplicando posibles atenuaciones,
realces y resonancias de determinadas bandas de frecuencia para una senal dada y
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realizando correcciones con el ecualizador de canal para aumentar la inteligibilidad y
calidad de la senal.

c) Se han utilizado los procesadores de dindmica y los efectos de tiempo, segin sea
necesario, controlando el rango dindmico de la sefal y ubicando la sefal en el espacio
temporal.

d) Se ha mezclado el sonido del proyecto sonoro, realizando operaciones con las senales
en la mesa de mezclas como mutear o desmutear canales, panoramizar instrumentos,
usar las funciones de PFL o Solo, monitorizar los niveles de las senales y realizar la mezcla
artistica, consiguiendo un sonido homogéneo adecuado para el proyecto sonoro. Se han
definido la ubicacidn, el tamano y el nUmero de pantallas y superficies de proyeccidon de
video en salas de animacion musico visual de diversas caracteristicas, determinando el
tipo de exhibicién y su conjugacién con los efectos de luminotecnia.

e) Se ha realizado la prevision de la accidn en situaciones complejas, siguiendo el guidn,
anticipando los eventos préximos y dando el pie de entrada a la accién, comunicdndolos
al operador a viva voz o aplicando cddigos de comunicacion gestual estandarizados.

RAZ3. Edita el sonido grabado aplicando herramientas de software en la consecuciéon de
los objetivos comunicativos del proyecto.

Criterios de evaluacion del RA3

a) Se han configurado los sistemas informdticos necesarios para la ediciéon de archivos de
sonido (tarjetas de sonido, ordenadores y sistemas de monitorizacién de sonido e imagen),
conectdndolos con el resto del equipo necesario para poder efectuar ediciones de
archivos de sonido.

b) Se han valorado, mediante escucha selectiva, los archivos sonoros del proyecto,
definiendo los instrumentos o las fuentes sonoras que necesitan ser editados,
confeccionando listados de archivos y acciones que se van a realizar y organizdndolos en
carpetas en el ordenador.

c) Se han limpiado las pistas de audio, eliminando los ruidos o sonidos no deseados que
podrian crear problemas en la edicidn y mezcla del proyecto sonoro.

d) Se ha editado el proyecto sonoro, normalizando los archivos sonoros, desplazando
pistas para alinearlos en el tiempo, eliminando los vacios del principio vy final, cortando y
pegando segmentos de sonido para crear una secuencia o pista nueva y realizando
fundidos (crossfade) entre pistas.

e) Se han procesado pistas o segmentos de audio, aplicando los efectos especificos
necesarios (compresiéon, expansidon y autotune, entre otros) segin los requerimientos del
proyecto sonoro.

f) Se ha guardado o exportado la mezcla final del proyecto sonoro en el formato mds
apropiado para su posterior reproduccidon, masterizacion y archivo.

g) Se ha realizado una copia de seguridad del material original grabado, asegurando que
los archivos estén fisicamente guardados en otro dispositivo para evitar la pérdida total
del proyecto en caso de fallo de los equipos.

RAA4. Configura y ajusta los envios a monitores y la respuesta de los mismos, asegurando
una cobertura uniforme en presidén y frecuencia y una escucha libre de realimentacién,
atendiendo a las necesidades de los protagonistas escénicos.

Criterios de evaluacién del RA4

a) Se ha garantizado la escucha de los monitores por cada uno de los destinatarios
(actores, musicos, cantantes y ponentes, entre otros) para que dispongan de una buena
referencia de su sonido.

b) Se han configurado los envios de la mesa de mezclas a los monitores de escenario,
comprobando la escucha independiente por cada uno de los destinatarios (actores,
muUsicos, cantantes y ponentes, entre otros) que asi lo necesiten.

c) Se ha realizado la mezcla para cada uno de los envios, con las sefales que les son
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necesarias, modificdndolos sobre la marcha durante la actuacién, si fuese necesario,
para que los y las artistas se sientan cémodos con el sonido de referencia.

d) Se ha agjustado el nivel general de cada envio de monitores para asegurar la escucha
correcta por cada uno de los destinatarios (actores, musicos, cantantes y ponentes, entre
otros), garantizando que todos tengan una referencia de escucha éptima.

e) Se han eliminado las frecuencias que producen realimentacion acustica en el
escenario, utilizando diversas técnicas, tales como la seleccién y ubicacion de la
microfonia, la colocacidn de los monitores y la modificacidn de la respuesta de
frecuencia.

RADS. Ajusta los sistemas de monitoraje In Ear, para los artistas que lo necesitan, teniendo en
cuenta el camuflaje de los mismos y la realizacién de la mezcla necesaria para que los
intervinientes escuchen con calidad su senal de referencia.

Criterios de evaluacion del RA5

a) Se han comprobado las conexiones y la operatividad de la antena, los auriculares in
eary las petacas receptoras de cada actor o artista.

b) Se han colocado los auriculares tipo In Ear al artista o interviniente, verificando que los
ajustes de los auriculares y la petaca quedan asegurados, aunque el personaje tenga
movilidad.

c) Se ha coordinado su colocacién con las soluciones de sastreria y pelugueria segin las
diversas situaciones.

d) Se ha comprobado la transmisién y recepcion del canal de transmision y recepcion de
cada sistema de monitorizacién In Ear.

e) Se ha ajustado la mezcla y el nivel, garantizando la calidad del sonido transmitido al
artista o interviniente, realizando las pruebas técnicas necesarias y utilizando otro equipo
receptor para monitorizar la senal y comprobar la calidad de la mezcla en el propio
fransmisor, con auriculares del mismo tipo de que dispone el artista.

RAG. Planifica la distribucién de los canales de la mesa de mezclas segun el desarrollo y la
documentacién del proyecto.

Criterios de evaluacion del RA6

a) Se ha planificado el conexionado mediante diagramas de bloques o listas de canales,
asegurando gue se cumplen los requisitos técnicos y artisticos del proyecto de sonido.

b) Se ha realizado un listado del equipamiento completo (altavoces, cables, mesas,
procesadores, racks, proyectores, pantallas y tripodes, entre otros) para la realizacién de
un proyecto sonoro.

c) Se ha actudlizado la documentacién relativa al proyecto, reflejando en los manuales
de sala, diagramas de conexidén, diagramas de bloques y planos, todos los cambios vy
modificaciones producidos.

d) Se han planificado las entradas (pies), consultando el libreto o guidn técnico,
actualizdndolo si es preciso, para incluir los cambios de microfonia (segun el cambio de
vestuario), de planos sonoros, de enfrada de actores y ofros, para su uso posterior durante
los ensayos y el acto.

e) Se han establecido flujos de comunicacién entre departamentos utilizando sistemas de
infercomunicacién para asegurar el correcto desarrollo del proyecto de sonido.

Contenidos basicos

Ajuste de los equipos y del software de control, edicién y mezcla:
- Conexionado y configuracion de equipos de audio. Secuencia de encendido y apagado
de los equipos.
- Ajuste de niveles de entrada y salida. Parémetros de control de calidad. Relacién
senal/ruido, techo dindmico, dindmica de la fuente, entre otros.
- Protocolos de sincronizacion de audio.

* Empleo de cddigos de tiempo.
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* Relacion mdster/esclavo.
* El cédigo SMPTE/EBU.
* Sincronizacién con Word Clock.
* Sincronizacién MIDI. MTC.
» Conversion entre coddigos.
- Redes de audio digital. Configuracién y conexionado.
- Formatos de audio.
* Tipos y caracteristicas.
e Compresion con pérdidas vy sin pérdidas.
 Software de cambios de formato.
Realizacion y control de la mezcla y el procesado del audio:
- Preparacién de archivos informdticos multimedia para la mezcla o edicién.
- Operacion de fuentes de senal.
- Amplificaciéon del sonido. Preamplificadores. Amplificadores de potencia.
- La mesa de mezclas de audio.
* Tipos de mezcladoras. Analdgicas y Digitales.
* Superficies de control.
e Operaciéon y técnicas de mezcla. Premezclas. Mezcla bdsica con inserciones vy
envios. Muteo. Preescucha. Medidores de nivel. Eleccion de plugins.
- Operacion de procesadores de senal. Frecuencia. Dindmica. Efectos.
- Resolucidon de situaciones en las que no se pueda llevar a cabo el procedimiento
establecido.
Configuraciéon de los sistemas informdticos y edicidn del sonido previaomente grabado:
- Configuracién y optimizacion del sistema operativo para la edicidon de audio digital.
- Seleccién y catalogacién de material sonoro para el proyecto. Entfrenamiento auditivo.
- Hardware y software de audio digital. Estaciones de trabajo de audio digital (DAW).
- Tarjetas e interfaces de audio/MIDI. Caracteristicas técnicas y posibilidades. Entradas y
salidas de audio; lineas balanceadas y no balanceadas; conectores; conexiones digitales;
preamplificadores; conversores AD/DA; sincronizacion; conexion con el host; nUmero de
canales en conexiones MIDI.
- Configuracién y optimizacion de recursos.
- Espacio de trabagjo.
- Técnicas de edicion de archivos de audio.
- Dispositivos de almacenamiento. Soportes magnéticos, dpticos y electrénicos.
- Copias de seguridad. Métodos y dispositivos de backup.
Montaje, configuracion y ajuste de los envios a monitores y de la respuesta de los mismos:
- Radiacion del sonido. Altavoces. Cajas acusticas.
- Tipos de monitores.
e Monitores activos o pasivos.
* Monitores de escenario/directo, de estudio, in ear.
- Caracteristicas técnicas de los monitores. Eleccién del monitor adecuado.
- Configuracion y ubicaciéon de los monitores de escenario. Colocacién y angulacién de los
monitores.
- Configuracion de los envios desde la mesa de mezclas.
- Aplicacién de técnicas de mezcla para monitores.
- Ecualizacién de los monitores.
« Tipos de ecudalizadores. Shelving, semiparamétrico, paramétrico y grdfico.
* Aplicacion de ecualizadores.
- Técnicas para evitar acoples. Eleccion y ubicacién de microfonia y monitorado vy
modificacion de frecuencias reproducidas.
Ajuste de los sistemas de monitoraje In Ear:
- Sistemas de monitorgje personal.
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- Ventajas e inconvenientes del uso de los sistemas de monitoreo.
- Tipos de auriculares In Ear usados y formas de fijacion. Monitorizaciéon in-ear con cable e
inaldmbrica.
- Tipos y técnicas de mezcla para monitores. Mezcla compartida; mezcla personal; mezcla
mono; mezcla estéreo; dual-mono; mixMode.
- Operacion de sistemas de inaldmbricos In Ear. Medidas de proteccidn contra altos niveles.
- Técnicas de limpieza.
- Técnicas y trucos de posicionamiento, sujecién y camuflaje de cdpsulas y petacas.
Planificacion del proyecto sonoro:
- Documentacion artistica y técnica del evento.
* Interpretacion y realizacién de diagrama de bloques (conexionado).
* Interpretacién y realizacidén de la ficha técnica o rider; listas de canales de
entrada; plano de la situacidon de musicos sobre el escenario, envios de monitores,
cantidad y altura de tarimas y otros elementos.
* Interpretacion y modificacién de guiones técnicos tipo. El guidn de mezcla.
- Técnicas de simplificaciéon de montajes y operaciones.
- Técnicas de mantenimiento del flujo de la comunicacién entre departamentos.
- Sistema de Intercomunicacion.
* Componentes. Estacién base, petacas, micro-auriculares y accesorios.
e Conexionado con cable e inaldmobrico.
* Operaciones con sistemas de intercomunicacion.

Secuenciacion y temporalizacion

EVALUACION Unidad de Trabagjo Temporizaciéon | N° HORAS

1¢ UT 1. Planificacién de Proyectos de Sonido. Sep-oct 28

1 UT2. Control, mezcla y procesado de sonido Nov-dic 56
directo.

19 UT3. Técnica de Monitores. Dic 14

2¢ UT4. Hardware y software de control, edicion Ene 7
y mezcla.

2° UT5. Técnicas de grabacion en estudio. Ene-feb 40

2° UTé. Edicién vy postproduccion de sonido. Feb-mar 35

Metodologia

Para los contenidos conceptuales se facilitard documentaciéon en soporte digital via
internet, ademds de las pertinentes explicaciones, mediante la combinacidn e interaccién
de clases tedricas y ejercicios prdcticos. A lo largo del curso y una vez que el alumno vaya
adqguiriendo los conocimientos tedricos necesarios, las clases tenderdn a contenidos
eminentemente procedimentales.

Podrdn formarse grupos de trabajo, mds o menos cuantiosos, dependiendo del tipo de
actividad, del espacio fisico y en funcién del equipamiento de que dispongamos.

El alumnado deberd rotar por los diferentes roles y funciones, realizando los diferentes
ejercicios que se indiquen y se propongan a lo largo del curso.

Se le pedird al alumnado trabajos individuales o colectivos, en los que se estudien, apliquen
y perfeccionen los conocimientos adquiridos en clase.

Los contenidos actitudinales serdn impartidos de forma secuenciada.

Evaluacion y criterios de calificacion

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y MEDIDAS DE RECUPERACION:
e Observacion directa del trabajo del alumno en clase, teniendo en cuenta su
participacion, respeto a los companeros, capacidad de expresion oral, su
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integracién real en el desarrollo directo de las clases, actitud positiva frente a la
asignatura y disposicion favorable para crear un clima de trabajo en el aula. En este
sentido, serd muy importante la asistencia regular del alumno a clase, su
comportamiento dentro de unas normas de respeto y tolerancia hacia sus
companeros y el profesor, asi como su interés por conocer y asimilar los principales
fundamentos de la asignatura.

e Exdmenes escritos de cardcter tedrico que abarcardn toda la materia impartida en
las clases tedricas del mdédulo. También se realizardn pruebas escritas de aquellos
contenidos prdcticos que asi lo permitan, en las que uno de los criterios evaluables
serd el cuidado y el frato del material del centro.

e Una serie de trabagjos tanto escritos como prdcticos con diferentes fechas de
entrega a lo largo del curso académico. Todos los ejercicios propuestos deberdn
realizarse en clase. No podrdn superar la materia aquellos alumnos/as/as que no
entreguen la totalidad de los ejercicios propuestos bien realizados.

e Asistencia regular a las clases. (ORDEN de 29 de septiembre de 2010, por la que se
regula la evaluacion, certificacién, acreditacion y titulacién académica del
alumnado que cursa ensefanzas de formacién profesional inicial que forma parte
del sistema educativo en la Comunidad Auténoma de Andalucia. Art. 2.2).

e La asistencia no regular supondrd la pérdida del derecho a evaluacién continua, tal
como queda recogido en el R.O.F del centro en los articulos 37 y 38 que regula la
obligatoriedad de la asistencia a clases y la perdida de la evaluacion.

e No se repetirdn pruebas escritas, entregas de trabajo o prdcticas evaluables en el
caso de existir faltas injustificadas, obteniendo el alumno una calificacion negativa
en dicha tarea. Se fijardn fechas concretas para la entrega de trabajos vy
actividades y estos se irdn revisando antes de la fecha de entrega para hacer un
seguimiento de su elaboracién. Si los trabajos no son entregados en la fecha
establecida, no serdn evaluados hasta el periodo de recuperacion.

Nota:

Tanto en las pruebas escritas como en los trabajos individuales y en grupo en su caso, se
tendrd en cuenta la expresion escrita tanto en su forma (limpieza, ortografia,
presentacion...) como en la coherencia a la hora de desarrollar los procesos. Las faltas de
ortografia se penalizardn en 0.1 puntos sobre la nota, llegando como mdximo a
descontarse 2 puntos. En las pruebas que puntien menos de 10 se aplicard la cantidad
proporcional.

Exdmenes:

Las calificaciones se pondrdn por cada prueba realizada con independencia de la técnica
o instrumento que se utilice. El porcentaje de valoracién de los diferentes métodos de
evaluacién se reparte de la siguiente manera:

CONCEPTUALES (40%)

1. Pruebas escritas de cardcter tedrico/practico.
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2. Pruebas orales de cardcter tedrico/prdctico.
3. Trabajos de clase.

4. Trabajos de campo.

PROCEDIMENTALES (60%)

1. Se evaluard la realizacion del trabajo de forma sistemdtica y con su orden légico de
operaciones.

2. Uso correcto de los equipos, herramientas e instalaciones.

3. Organizacién adecuada del proceso de realizacién.

4. Adecuacién del trabajo al tiempo establecido.

5. El manejo de documentaciéon técnica y aprovechamiento de la misma.

Instrumentos de evaluacion

- Preguntas orales en clase.

- Redalizaciéon de tareas propuestas.

- Redlizacién, entrega y exposicion de ejercicios, cuestiones, etc.
- Asistencia y participacién en clase.

- Pruebas escritas y orales.

- Actitud positiva, esfuerzo personal, nivel de atencion.

- Motivacion, interés por la materia.

Asimismo, el alumno deberd tener una cdlificacién minima de 5 en cada uno de los
apartados (teoria y prdctica) independientemente, para la aplicacién de la media
ponderada. Si no es asi, el alumno suspenderd la evaluacién, pero los resultados de trabajos
y exdmenes se guardardn hasta que el alumno supere esa parte. Si algun alumno no
hubiera realizado alguna prueba en el dia fijado tendrd una calificacién de un 1. La
posibilidad de realizar la prueba serd siempre y cuando sea una ausencia justificada.

Podrd existir una Unica prueba escrita (examen) al término de cada evaluacion o trimestre.
NO se hardn exdmenes de recuperacion durante el curso, de tal manera que si un alumno
suspendiera una o varias evaluaciones, tendria la obligacién de presentarse a recuperarlo
en la convocatoria final de Junio. El alumno que haya ido superando cada evaluacién, no
tendrd que presentarse a dicha convocatoria, de tal manera que su nota final del médulo
serd la media aritmética de los 2 trimestres.

En el caso de haber superado el 20% de las faltas de asistencia al mddulo, los alumnos/as
tendrdn derecho a asistir a clases pero no asi de ser evaluados de forma continua en cada
uno de los frimestres. Estos serdn evaluados conforme se regula en la normativa de
evaluacién de los Ciclos Formativos de Formacién Profesional Especifica, es decir, con
pruebas tedrico-prdcticas en la convocatoria final de Junio de todos los contenidos del
modulo junto con la obligatoriedad de la entrega de todos los ejercicios y prdacticas que se
han llevado a cabo durante los frimestres y las que se determinen en el periodo de refuerzo
y/0 mejora.

PERIODO DE REFUERIO Y/O MEJORA (alumnos/as/as de 1° curso desde la finalizacion del




/\ Consejeria de Educacion
A 1.E.S. Politécnico “Jesus Marin
‘ MALAGA

DPTO. IMAGEN Y SONIDO
JUNTA DE ANDALUCIA

PROGRAMACION DIDACTICA DEL DEPARTAMENTO DE IMAGEN Y SONIDO
SEGUNDO CURSO DEL CICLO FORMATIVO VIDEO Dj Y SONIDO
Modulo: CONTROL, EDICION Y MEZCLA DE SONIDOS.

CURSO 2019 - 2020

periodo lectivo ordinario de su curso, alumnos/as/as de 2° desde la finalizacién del periodo
lectivo ordinario de su curso) hasta aproximadamente el 21de “JUNIO”:
1. A esta convocatoria se deberdn presentar: aquellos alumnos/as que hayan
suspendido en marzo/mayo y/o los que hayan faltado mdas del 20% de asistencia a
clases.1

2. Todos los alumnos/as/as afectados recibirdn un documento con lo que tiene que
recuperar y la forma de hacerlo (dicho documento le serd entregado al comienzo
del periodo de Refuerzo y/o mejora).

3. En el supuesto de que el alumno/a lo solicite o el profesor lo considere conveniente,
se incluirdn Criterios de Evaluacidon Complementarios, en cuyo caso la nota podrd
llegar al 10. En este apartado se consideraria la opcién de rehacer trabajos
prdcticos o readlizar trabagjos de ampliacidon e investigacion sobre determinados
puntos de los contenidos en las unidades diddcticas.

4. La asistencia serd obligatoria.
5. De todo ello se dard cumplida informacién a los alumnos/as afectados.

Atendiendo a los criterios expuestos anteriormente, el procedimiento evaluativo serd
redlizado con una ficha de seguimiento (hoja de cdlculo o rdbrica) o mediante la
aplicacion Séneca y su Cuaderno de Profesor, por lo que los alumnos/as/as podrdn tener
cumplida informacién a través de la aplicaciéon Pasen.

Recuperacion
El alumno que al ser evaluado en la evaluacion final provisional no alcance la calificacion
de 5, deberd seguir asistiendo para realizar las actividades y/o pruebas que se le indiquen
en el plan individualizado de recuperacién que se le entregard personalmente hasta el mes
de junio en el que se realizard el examen de la convocatoria ordinaria.
Todas las actividades serdn supervisadas por el profesorado para mejorar en las carencias
detectadas en el alumnado.

Atencion a la diversidad

La adecuaciéon y adaptacion de los contenidos y actividades pueden ser planteadas, sin
perder el referente del contexto, de forma que se puedan desarrollar como consecuencia
de los distinfos grados de conocimientos previos detectados en el alumnado, o ante la
existencia de diferentes grados de autonomia y responsabilidad entre ellos, o por la
identificacién de dificultades en procesos anteriores o similares con determinados
alumnos/as. Ademds para alumnos/as con NEE se dispondrd del profesorado de apoyo.

Actividades complementarias y extraescolares
Colaboracién interdisciplinar con otros departamentos.
Visitas a espacios escénicos de la ciudad.

1 ORDEN de 29 de septiembre de 2010, por la que se regula la evaluacion, certificacion, acreditacion y titulacion académica del alumnado que cursa ensefianzas de formacion
profesional inicial que forma parte del sistema educativo en la Comunidad Auténoma de Andalucia.
5. El alumnado de primer curso de oferta completa que tenga mddulos profesionales no superados mediante evaluacién parcial, o desee mejorar los resultados
obtenidos, tendra obligacién de asistir a clases y continuar con las actividades lectivas hasta la fecha de finalizacién del régimen ordinario de clase que no sera anterior
al dia 22 de junio de cada afio.

6. Ilgualmente, el alumnado de segundo curso de oferta completa que tenga mddulos profesionales no superados mediante evaluacién parcial y, por tanto, no pueda
cursar los mddulos profesionales de formacién en centros de trabajo y, si procede, proyecto, continuara con las actividades lectivas hasta la fecha de finalizacién del
régimen ordinario de clase que no sera anterior al dia 22 de junio de cada afio.
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PROPUESTA DE UNIDADES DE TRABAJO DEL MODULO A PARTIR COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAJE

MODULO PROFESIONAL: Control, Edicién y mezclas de sonido

PROFESORES: Francisco Alonso Martin Ocafa

Propuesta base de la Programacion

CP

0oG

RA

CE

Contenidos segun la
Orden
Concep. Proced.
Actitud.

Contenidos
Contextualizados y
relacién entre ellos.

Propuesta de
Unidades de Trabajo

Procedimientos de Evaluacion

b) Determinar los
medios humanos y
materiales  precisos
para la realizacion
de  sesiones de
animacion musical y
visual, con criterios
de optimizacion de
recursos y de
cumplimiento de los
objetivos
predefinidos.
Montar,
conexionar y
desmontar  equipos
de sonido, imagen e
iluminacion en
proyectos de sonido
y de animacion
musical y visual,
realizando la
comprobacion y el
ajuste de los mismos
para garantizar su
operatividad.
1) Actuar con
responsabilidad  y
autonomia en el
ambito de su
competencia,
organizando y
desarrollando el

b) Analizar las
funciones y  los
perfiles profesionales
técnicos y artisticos
valorando el estilo
musical y las
tendencias de la
sesion, para
determinar los medios
humanos  necesarios
en la realizacion de
sesiones de animacion
musical y visual.

c) Valorar las
prestaciones de
equipos y materiales
utilizados en sesiones
de animacién musical
y visual, analizando
su funcionamiento y
caracteristicas  para
determinar los medios
técnicos y materiales
necesarios en la
realizacion de
sesiones de animacion
musical y visual.

) Aplicar las técnicas
de obtencion,
manipulacion y
edicion de archivos
musicales, valorando

RA1 Ajusta los
equipos y el
software de
control, edicién y
mezcla,

aplicando los
formatos de
codigo de tiempo,
la relacion
master/esclavo, el
uso de MIDI y
demas

parametros  que
intervienen en la
correcta

sincronizacion de
los equipos de
sonido.

a) Se han ajustado y
calibrado los niveles de
la sefial de audio en el
mezclador,
comprobéndolos en el
grabador y en los
equipos  periféricos,
atendiendo a  los
parametros de calidad
previstos (relacion
sefial/ruido, techo
dindmico y dinamica
de la fuente, entre
otros).

b) Se ha seleccionado
el formato de la sefial
del coédigo de tiempo
(TC)  SMPTE/EBU,
ajustando el nivel en
los equipos que lo
utilicen y asegurando
la  funcionalidad del
mismo en los distintos
equipos.

c) Se ha configurado la
relacién master-
esclavo de Word Clock

entre  los  equipos
digitales que lo
requieran,

garantizando la

correcta sincronizacion

Ajuste de los equipos y del software
de control, edicion y mezcla:

- Ajuste de los equipos y del software
de control, edicion y mezcla:

- Conexionado y configuracion de
equipos de audio. Secuencia de
encendido y apagado de los equipos.

- Ajuste de niveles de entrada y salida.
Pardmetros de control de calidad.
Relacion sefial/ruido, techo dindmico,
dinamica de la fuente, entre otros.

- Protocolos de sincronizacion de
audio.

* Empleo de codigos de tiempo.

* Relacion master/esclavo.

* El c6digo SMPTE/EBU.

* Sincronizacion con Word Clock.

* Sincronizaciéon MIDI. MTC.
* Conversion entre codigos.

- Redes de audio
Configuracion y conexionado.
- Formatos de audio.

» Tipos y caracteristicas.

* Compresion con pérdidas y sin

digital.

Ajuste de los equipos y del software
de control, edicion y mezcla:

UT 4 La cadena de audio. . Montaje,
desmontaje y posicionamiento de
equipos del sistema de sonido.
Montaje del equipamiento necesario
para realizar grabaciones y/o
emisiones en directo o diferidas.
Ajustes de sefial.

Conexionado analdgico/digital.

UT 4 Ajustes de equipos, software
de control, edicién y mezcla para su
posterior uso en el estudio.
Ecualizacion

Niveles

Mezcla mono y multipistas

UT 4 La cadena de audio.
Montaje, desmontaje y
posicionamiento de equipos del
sistema de sonido.

UT 4 Ajustes de equipos,
software de control, edicién y
mezcla para su posterior uso en
el estudio.

Los ejercicios propuestos seran evaluados junto
con el resto de ejercicios del trimestre, su
calificacion serd Apto, No Apto, No Presentado.
La prueba escrita de fin de trimestre incluira
cuestiones tedricas desarrolladas en esta unidad.
La prueba practica de fin de trimestre incluira
problemas précticos desarrollados en esta unidad.
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trabajo asignado,
cooperando o]
trabajando en equipo
con otros
profesionales en el
entorno de trabajo.
p) Realizar la
gestion basica para
la creacion y
funcionamiento  de
una pequefia
empresa y tener
iniciativa en su
actividad
profesional.

las caracteristicas de
diferentes tipos de
publico y la estructura
de las sesiones de
animacién en sala o
en emisora de radio,
para su preparacion y
edicion definitiva.

i) Evaluar las
caracteristicas
técnicas y operativas
de los equipos de
sonido que
intervienen en todo
tipo de proyectos
sonoros  analizando
sus  especificidades,
interrelaciones,
ajustes
comprobaciones
necesarios, para
proceder a su montaje
y conexién en los
espacios de destino.

1) Realizar los
procesos de
documentacion de
todo tipo de proyectos
sonoros y sesiones de
animacion musical y
visual, valorando la

necesidad de
conservacion de
documentos

generados en el
ejercicio del trabajo
tales como gréficos,
rider, archivos
sonoros, musicales y
visuales, entre otros,
para la consecucion
de un sonido de
calidad 6ptima y sin
interferencias.

n) Valorar la
seleccion  de  los
equipos técnicos y de
las  técnicas  mas
adecuadas en distintas
situaciones de mezcla,
edicion, grabacion y
reproduccion de todo
tipo de proyectos de
sonido, a partir del

entre ellos.

d) Se han realizado las
conexiones
entrada/thru/salida  de
MIDI,  programando
los equipos que lo
utilicen y asegurando
el funcionamiento
correcto de control de
estos equipos.

e) Se han configurado
las entradas y salidas
del interface de sonido
con el software de
edicion, ajustando los
niveles en el hardware

o software y
comprobando su
correcto

funcionamiento.

f) Se ha realizado el
encendido y apagado
de los equipos digitales
seglin el orden
establecido,
comprobando que los
equipos digitales se

hayan inicializado
correctamente,
reconociendo la
jerarquia master-
esclavo y evitando
pérdidas de
configuraciones o
datos.

g) Se ha comprobado
que los  equipos
digitales se comunican
y se reconocen en la
red, si la hubiere,

comprobando su
configuracion y
conexiones.

pérdidas.

* Software de cambios de formato.
Realizacion y control de la mezcla y
el procesado del audio:

- Preparacion de archivos
informaticos multimedia para la
mezcla o edicion.

- Operacién de fuentes de sefial.

- Amplificacion  del  sonido.
Preamplificadores. Amplificadores de
potencia.
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andlisis  de
caracteristicas
técnicas y operativas,
para la realizacién de
la mezcla directa,
edicién, grabacion y
reproduccién en todo
tipo de proyectos de
sonido.

0) Evaluar las
posibilidades de
utilizacion de los
protocolos
estandarizados
empleados durante la
evolucion de la
sesion, analizando su
forma de aplicacion y

sus

sus posibles
consecuencias, para la
resolucién de

conflictos durante el
desarrollo  de las
sesiones de animacion
musical y visual.

d) Captar, editar y
preparar  archivos
musicales y visuales,
de imagen fija y
movil, adaptados a
los  gustos  del
plblico y a la
estructura  prevista
de las sesiones de
animacion, en sala o
en emisora de radio.
g) Conseguir un
sonido 6ptimo y sin
interferencias con la
toma de imagen en
los procesos de
captacion mediante
la eleccion de la

microfonia mas
adecuada, su
ubicacion 'y el
empleo de
accesorios y
pértigas.

h)  Realizar la
mezcla directa,
edicion, grabacion y
reproduccion en
todo tipo de

c) Valorar las
prestaciones de
equipos y materiales
utilizados en sesiones
de animacion musical
y visual, analizando
su funcionamiento y
caracteristicas  para
determinar los medios
técnicos y materiales
necesarios en la
realizacion de
sesiones de animacion
musical y visual.

d) Aplicar criterios de

optimizacion de
recursos y de
programacion de
actividades

analizando  objetivos
estilisticos,
organizativos,
promocionales y
presupuestarios para
determinar los medios
humanos y materiales
de sesiones de
animaciéon musical y
visual.

RA2. Realiza y

controla la
mezcla y
procesado del
audio durante el
desarrollo en
directo del

espectaculo 0
evento,
respondiendo

rapida y
eficazmente ante
posibles
imprevistos.

a) Se han ordenado,
identificado
clasificado de forma
precisa los materiales
de reproduccion sonora
(CD, DVD, video,
archivos  sonoros u
otros) para su mezcla
en directo o para la
edicion de los mismos.
b) Se ha realizado la
prueba técnica/artistica
de sonido, reajustando
las ganancias de los
canales de entrada de
cada instrumento o
musico, aplicando
posibles atenuaciones,
realces y resonancias
de determinadas
bandas de frecuencia
para una sefial dada y
realizando
correcciones con el
ecualizador de canal
para aumentar la
inteligibilidad y
calidad de la sefial.

c) Se han utilizado los

Realizacion y control de la mezcla y
el procesado del audio:

- Preparacion de
informaticos multimedia
mezcla o edicion.

- Operacion de fuentes de sefial.

- Amplificacion  del  sonido.
Preamplificadores. Amplificadores de
potencia.

- La mesa de mezclas de audio.

« Tipos de mezcladoras. Analodgicas y
Digitales.

* Superficies de control.

¢ Operacién y técnicas de mezcla.

archivos
para la

Premezclas. Mezcla basica con
inserciones y envios. Muteo.
Preescucha. Medidores de nivel.

Eleccion de plugins.

- Operacion de procesadores de sefial.
Frecuencia. Dindmica. Efectos.

- Resolucién de situaciones en las que
no se pueda llevar a cabo el

Realizacion y control de la mezcla y
el procesado del audio:

UT 2 La mesa de mezclas de audio,
sus variantes. Usos y manejo de la
mesa de mezclas.

Preparacion de las entradas de audio
Envios

Masterizacion

UT 2 Procesados para mezcla
musical.

Ecualizacion

Filtros

Puertas

UT 2 La mesa de mezclas de
audio, sus variantes. Usos y
manejo de la mesa de mezclas.
UT 2 Procesados para mezcla
musical.

Los ejercicios propuestos seran evaluados junto
con el resto de ejercicios del trimestre, su
calificacion serd Apto, No Apto, No Presentado.
La prueba escrita de fin de trimestre incluira
cuestiones tedricas desarrolladas en esta unidad.
La prueba practica de fin de trimestre incluira
problemas précticos desarrollados en esta unidad.
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proyectos de sonido,

siguiendo
instrucciones de
técnicos de nivel
superior.

i) Mezclar, en
directo, los
componentes

musicales y los de
imagen fija y movil
de la sesion de
animacion, seguin la
planificacién previa,
realizando cambios
y adaptaciones en
funcion  de la
respuesta del pablico
en lasala.

j)  Resolver los
conflictos que
puedan surgir
durante el desarrollo
de la sesion de
animacién musical y
visual mediante la
aplicacion de
protocolos
estandarizados.

k) Adaptarse a las
nuevas  situaciones
laborales originadas
por cambios
tecnolégicos y
organizativos en los
procesos
productivos,
actualizando sus
conocimientos,
utilizando los
recursos  existentes
para el aprendizaje a
lo largo de la vida y
las tecnologias de la
informacion 'y la
comunicacion.

1) Actuar con
responsabilidad  y
autonomia en el
ambito de su
competencia,
organizando y desa-
rrollando el trabajo
asignado,
cooperando 0

f) Aplicar las técnicas
de obtencion,
manipulacién y
edicion de archivos
musicales, valorando
las caracteristicas de
diferentes tipos de
publico y la estructura
de las sesiones de
animacion en sala o
en emisora de radio,
para su preparacién y
edicion definitiva.

g) Aplicar las técnicas

de obtencion,
captacion,
manipulacién y

edicion de imagen fija
y movil y de archivos
visuales,  valorando
las caracteristicas de
diferentes  tipos de
publico y la estructura
de las sesiones de
animacion para
proceder a su
preparacion y edicion
definitiva.

i) Evaluar las
caracteristicas
técnicas y operativas
de los equipos de
sonido que
intervienen en todo
tipo de proyectos
sonoros  analizando
sus  especificidades,
interrelaciones,

ajustes y
comprobaciones
necesarios, para

proceder a su montaje
y conexiéon en los
espacios de destino.

0) Evaluar las
posibilidades de
utilizacion  de  los
protocolos
estandarizados
empleados durante la
evolucion de la
sesion, analizando su
forma de aplicacion y
sus posibles

procesadores de
dinamica y los efectos
de tiempo, segln sea
necesario, controlando
el rango dinamico de la
sefial y ubicando la
sefilal en el espacio
temporal.

d) Se ha mezclado el
sonido del proyecto
sonoro, realizando
operaciones con las
sefiales en la mesa de
mezclas como mutear
o desmutear canales,
panoramizar
instrumentos, usar las
funciones de PFL o
Solo, monitorizar los
niveles de las sefiales y
realizar la  mezcla
artistica, consiguiendo
un sonido homogéneo
adecuado  para el
proyecto sonoro.

e) Se ha realizado la
prevision de la accion
en situaciones
complejas, siguiendo el
guién, anticipando los
eventos proximos y
dando el pie de entrada
a la accion,
comunicandolos al
operador a viva voz o
aplicando cddigos de
comunicacion  gestual
estandarizados.

procedimiento establecido.
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trabajando en equipo
con otros
profesionales en el
entorno de trabajo.
m) Resolver de
forma  responsable
las incidencias
relativas a su
actividad,

consecuencias, para la
resolucion de
conflictos durante el
desarrollo  de las
sesiones de animacion
musical y visual.

r) Adoptar y valorar
soluciones  creativas
ante  problemas 'y
contingencias que se
presentan  en el
desarrollo  de los
procesos de trabajo,
para  resolver de
forma responsable las
incidencias de su
actividad.

d) Captar, editar y
preparar  archivos
musicales y visuales,
de imagen fija y
movil, adaptados a
los  gustos  del
plblico y a la
estructura  prevista
de las sesiones de
animacion, en sala o
en emisora de radio.
h) Realizar la
mezcla directa,
edicion, grabacion y
reproduccion en
todo tipo de
proyectos de sonido,
siguiendo
instrucciones de
técnicos de  nivel
superior.

k) Adaptarse a las
nuevas  situaciones
laborales originadas
por cambios
tecnolégicos y
organizativos en los
procesos
productivos,
actualizando
conocimientos,
utilizando los
recursos  existentes
para el aprendizaje a
lo largo de la vida y
las tecnologias de la
informacion 'y la

sus

f) Aplicar las técnicas
de obtencion,
manipulacién y
edicion de archivos
musicales, valorando
las caracteristicas de
diferentes tipos de
publico y la estructura
de las sesiones de
animacion en sala o
en emisora de radio,
para su preparacién y
edicion definitiva.

)} Realizar los
procesos de
documentacién de
todo tipo de proyectos
sonoros y sesiones de
animacion

musical y  visual,
valorando la
necesidad de
conservacion de
documentos

generados en el
ejercicio del trabajo
tales como gréaficos,
rider, archivos
sonoros, musicales y
visuales, entre otros,
para la consecucion
de un sonido de
calidad 6ptima y sin
interferencias.

n) Valorar la
seleccion  de  los
equipos técnicos y de

RA3. Edita el
sonido  grabado
aplicando

herramientas  de
software en la
consecucion  de
los objetivos
comunicativos
del proyecto.

a) Se han configurado
los sistemas
informaticos
necesarios para la
edicién de archivos de
sonido (tarjetas de
sonido, ordenadores y
sistemas de
monitorizacién de
sonido e imagen),
conectandolos con el
resto  del  equipo
necesario para poder
efectuar ediciones de
archivos de sonido.

b) Se han valorado,
mediante escucha
selectiva, los archivos
sonoros del proyecto,
definiendo los
instrumentos o las
fuentes sonoras que
necesitan ser editados,
confeccionando
listados de archivos y
acciones que se van a
realizar y
organizandolos en
carpetas en el
ordenador.

c) Se han limpiado las
pistas de audio,
eliminando los ruidos o
sonidos no deseados
que podrian  crear
problemas  en la
edicion y mezcla del

Configuracion de los sistemas
informaticos y edicion del sonido
previamente grabado:

- Configuracién y optimizacion del
sistema operativo para la edicion de

audio digital.
- Seleccion y catalogacion de material
Sonoro para el proyecto.

Entrenamiento auditivo.

- Hardware y software de audio
digital. Estaciones de trabajo de audio
digital (DAW).

- Tarjetas e interfaces de audio/MIDI.
Caracteristicas técnicas y
posibilidades. Entradas y salidas de
audio; lineas balanceadas y no
balanceadas; conectores; conexiones
digitales; preamplificadores;
conversores

AD/DA, sincronizacion; conexién con
el host; numero de canales en
conexiones MIDI.

- Configuracion y optimizacion de
recursos.

- Espacio de trabajo.

- Técnicas de edicion de archivos de
audio.

- Dispositivos de almacenamiento.

Configuracion de los sistemas
informaticos y edicion del sonido
previamente grabado:

UT 6 DAW - Sistemas multipistas.
Estaciones fisicas analdgicas.
Estaciones fisicas digitales.
Estaciones virtuales.

UT 6 Creacion sonora en estudio,
Insercién de efectos sonoros.

El doblaje de audio.

Limpieza y mejora de pistas sonoras.
UT 6 Creacion de una maqueta
musical.

Grabacion de instrumentos y voz
(individual o agrupada).

Edicion y montaje de pistas.
Masterizacion.

UT 6 DAW
multipistas.

UT 6 Creacion
Creacion

estudio,
magqueta musical.

Sistemas

sonora en

de

una

Los ejercicios propuestos seran evaluados junto
con el resto de ejercicios del trimestre, su
calificacion serd Apto, No Apto, No Presentado.
La prueba escrita de fin de trimestre incluird
cuestiones tedricas desarrolladas en esta unidad.
La prueba practica de fin de trimestre incluira
problemas précticos desarrollados en esta unidad.
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comunicacion.

1) Actuar con
responsabilidad  y
autonomia en el
ambito de su
competencia,
organizando y
desarrollando el
trabajo asignado,
cooperando o]
trabajando en equipo
con otros
profesionales en el
entorno de trabajo.
m) Resolver de
forma  responsable
las incidencias
relativas a su
actividad,
identificando las
causas que las
provocan, dentro del
ambito de su

competencia y
autonomia.

n) Comunicarse
eficazmente,
respetando la
autonomia

y
competencia de las
distintas  personas
que intervienen en el
ambito de su trabajo.

0) Aplicar
procedimientos  de
calidad, de
accesibilidad

universal y de
«disefio para todos»
en las actividades
profesionales

incluidas en los

procesos de
produccion o
prestacion de
servicios.

p) Realizar la
gestion basica para
la  creacion y
funcionamiento  de
una pequefia
empresa y tener
iniciativa en su
actividad

las  técnicas  més
adecuadas en distintas
situaciones de mezcla,
edicién, grabacién y
reproduccion de todo
tipo de proyectos de
sonido, a partir del
andlisis  de  sus
caracteristicas
técnicas y operativas,
para la realizacién de
la mezcla directa,
edicién, grabacién y
reproduccion en todo
tipo de proyectos de
sonido.

proyecto sonoro.
d) Se ha editado el

proyecto sonoro,
normalizando los
archivos S0noros,

desplazando pistas
para alinearlos en el
tiempo, eliminando los
vacios del principio y
final, cortando y
pegando segmentos de
sonido para crear una
secuencia o pista nueva
y realizando fundidos
(crossfade) entre
pistas.

e) Se han procesado
pistas 0 segmentos de
audio, aplicando los
efectos especificos
necesarios
(compresion,
expansion y autotune,
entre otros) seguin los
requerimientos del
proyecto sonoro.

f) Se ha guardado o
exportado la mezcla
final del proyecto
sonoro en el formato
mas apropiado para su
posterior reproduccion,
masterizacion y
archivo.

g) Se ha realizado una
copia de seguridad del
material original
grabado,  asegurando
que los archivos estén
fisicamente guardados
en otro dispositivo para
evitar la pérdida total
del proyecto en caso de
fallo de los equipos.

Soportes  magnéticos,  6pticos y
electronicos.

- Copias de seguridad. Métodos y
dispositivos de backup.
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profesional.

q) Ejercer  sus
derechos y cumplir
con las obligaciones
derivadas de su
actividad
profesional, de
acuerdo con o
establecido en la
legislacién vigente,
participando
activamente en la
vida econémica,
social y cultural.

b) Determinar los
medios humanos y
materiales  precisos
para la realizacion
de  sesiones de
animacién musical y
visual, con criterios
de optimizacion de
recursos y de
cumplimiento de los
objetivos
predefinidos.
Montar,
conexionar y
desmontar  equipos
de sonido, imagen e
iluminacion en
proyectos de sonido
y de animacion
musical 'y visual,
realizando la
comprobacién y el
ajuste de los mismos
para garantizar su
operatividad.
g) Conseguir un
sonido 6ptimo y sin
interferencias con la
toma de imagen en
los procesos de
captacion mediante
la eleccion de la

microfonia més
adecuada, su
ubicacion y el
empleo de
accesorios y
pértigas.

k) Adaptarse a las
nuevas _situaciones

c) Valorar las
prestaciones de
equipos y materiales
utilizados en sesiones
de animacion musical
y visual, analizando
su funcionamiento y
caracteristicas  para
determinar los medios
técnicos y materiales
necesarios en la
realizacion de
sesiones de animacion
musical y visual.

d) Aplicar criterios de

optimizacion de
recursos y de
programacion de
actividades

analizando  objetivos
estilisticos,
organizativos,
promocionales y
presupuestarios  para
determinar los medios
humanos y materiales
de sesiones de
animacion musical y
visual.

i) Evaluar las
caracteristicas
técnicas y operativas
de los equipos de
sonido que
intervienen en todo
tipo de proyectos
sonoros  analizando
sus  especificidades,
interrelaciones,
ajustes y

RA4. Configura
y ajusta los
envios a
monitores y la
respuesta de los
mismos,

asegurando  una
cobertura

uniforme en
presion y

frecuencia y una
escucha libre de
realimentacion,
atendiendo a las
necesidades de
los protagonistas
escénicos.

a) Se ha garantizado la
escucha de los
monitores por cada uno
de los destinatarios
(actores, musicos,
cantantes y ponentes,
entre otros) para que
dispongan de  una
buena referencia de su
sonido.

b) Se han configurado
los envios de la mesa
de mezclas a los

monitores de
escenario,
comprobando la

escucha independiente
por cada uno de los
destinatarios  (actores,
musicos, cantantes y
ponentes, entre otros)
que asi lo necesiten.

c) Se ha realizado la
mezcla para cada uno
de los envios, con las
sefiales que les son
necesarias,
modificandolos  sobre
la marcha durante la
actuacion, si fuese
necesario, para que los
y las artistas se sientan
comodos con el sonido
de referencia.

d) Se ha ajustado el
nivel general de cada
envio de monitores
para  asegurar la
escucha correcta por
cada uno de los

Montaje, configuracion y ajuste de los
envios a monitores y de la respuesta
de los mismos:

- Radiacion del
Cajas acusticas.

- Tipos de monitores.

* Monitores activos o pasivos.

* Monitores de escenario/directo, de
estudio, in ear.

sonido. Altavoces.

- Caracteristicas técnicas de los
monitores. Eleccién del monitor
adecuado.

- Configuracion y ubicacién de los
monitores de escenario. Colocacion y
angulacion de los monitores.

- Configuracion de los envios desde la
mesa de mezclas.

- Aplicacion de técnicas de mezcla
para monitores.

- Ecualizacion de los monitores.

« Tipos de ecualizadores. Shelving,
semiparamétrico,  paramétrico vy

gréfico.
« Aplicacion de ecualizadores.
- Técnicas para evitar acoples.

Eleccion y ubicacion de microfonia y
monitorado 'y  modificacion  de
frecuencias reproducidas.

Montaje, configuracion y ajuste de
los envios a monitores y de la
respuesta de los mismos:

UT 3 Monitores de estudio y directo.
Monitores Activos y pasivos
Montaje y distribucion

Utilizacion en espacios abiertos o
cerrados.

Tipos de salas.

UT 3 Sonorizacion en directo.

Tipos de espectaculos.

UT 3 Monitores de estudio y
directo.
-UT 3 Sonorizacion en directo.

Los ejercicios propuestos seran evaluados junto
con el resto de ejercicios del trimestre, su
calificacion serd Apto, No Apto, No Presentado.
La prueba escrita de fin de trimestre incluira
cuestiones tedricas desarrolladas en esta unidad.
La prueba practica de fin de trimestre incluira
problemas précticos desarrollados en esta unidad.
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laborales originadas
por cambios
tecnolégicos y
organizativos en los
procesos
productivos,
actualizando sus
conocimientos,
utilizando los
recursos  existentes
para el aprendizaje a
lo largo de la vida y
las tecnologias de la
informacion 'y la
comunicacion.

1) Actuar con
responsabilidad  y
autonomia en el
ambito de su
competencia,
organizando y
desarrollando el
trabajo asignado,

cooperando o]
trabajando en equipo
con otros

profesionales en el
entorno de trabajo.
m) Resolver de
forma  responsable

las incidencias
relativas a su
actividad,

identificando las
causas que las
provocan, dentro del
ambito de su

competencia y
autonomia.

n) Comunicarse
eficazmente,
respetando la
autonomia

y
competencia de las
distintas  personas
que intervienen en el
ambito de su trabajo.

0) Aplicar
procedimientos  de
calidad, de
accesibilidad

universal y de
«disefio para todos»
en las actividades

comprobaciones
necesarios, para
proceder a su montaje
y conexién en los
espacios de destino.

k)  Analizar los
procedimientos de
manipulacién y
mantenimiento
preventivo de equipos
y materiales
empleados en las
operaciones logisticas
de  transporte vy
almacenamiento  en
proyectos de sonido y
en sesiones de
animacion musical y
visual, valorando la
aplicacion de
protocolos de
seguridad personal y
de conservacion
material, para
proceder a su montaje
y desmontaje en los
espacios de destino.

1) Realizar los
procesos de
documentacion de
todo tipo de proyectos
sonoros y sesiones de
animaciéon musical y
visual, valorando la

necesidad de
conservacion de
documentos

generados en el
ejercicio del trabajo
tales como gréaficos,
rider, archivos
sonoros, musicales y
visuales, entre otros,
para la consecucion
de un sonido de
calidad 6ptima y sin
interferencias.

n) Valorar la
seleccion  de los
equipos técnicos y de
las  técnicas  mas
adecuadas en distintas
situaciones de mezcla,
edicion, grabacion y

destinatarios  (actores,
musicos, cantantes y
ponentes, entre otros),
garantizando que todos
tengan una referencia
de escucha 6ptima.

e) Se han eliminado las
frecuencias que
producen
realimentacion actstica
en el escenario,
utilizando diversas
técnicas, tales como la
seleccion y ubicacion
de la microfonia, la
colocacion  de  los
monitores y la
modificacion de la
respuesta de
frecuencia.
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profesionales
incluidas en los

procesos de
produccién o
prestacion de
servicios.

q) Ejercer  sus

derechos y cumplir
con las obligaciones
derivadas de su
actividad
profesional, de
acuerdo con o
establecido en la
legislacién vigente,
participando
activamente en la

reproduccion de todo
tipo de proyectos de
sonido, a partir del
andlisis  de  sus
caracteristicas
técnicas y operativas,
para la realizacién de
la mezcla directa,
edicion, grabacién y
reproduccién en todo
tipo de proyectos de
sonido.

vida economica,

social y cultural.

n Montar, | c) ) Valorar '33 RAS5. Ajusta los f) Se han Fompfobadlo Ajuste de los sistemas de monitoraje | Ajuste de los sistemas de monitoraje | UT 5 Sistemas de comunicacion, | Los ejercicios propuestos seran evaluados junto
conexionar Yy | prestaciones e . as conexiones y la . . - - .z . .. .

desmontar  equipos | equipos y materiales | SIStEMAs de operatividad de 1a | IN EAF: o InEar: | monitorizacion personal e | con _eI resto ,de ejercicios del trimestre, su
de sonido, imagen e | utilizados en sesiones | Monitoraje In | antena, los auriculares | - Sistemas de monitoraje personal. UT 5 Sistemas de comunicacién, | inalambrica. calificacion sera Apto, No Apto, No Presentado.
i'umini‘ciéz _;n de a_nim?cién rlnusicdal Ear, para los |in eé}f y laz Petacgs - Ventajas e inconvenientes del uso de | monitorizacién ~ personal e La prueba escrita de fin de trimestre incluira
proyectos de sonido | y visual, analizando . receptoras e cada . . . 2 . . . s . .

y de animacion | su funcionamiento y | &rtistas —que 10 | actor o artista, Ios_5|stemas dg monitoreo. inalambrica. NOTA: ) | cuestiones teor,lcqs desarrqlladas en esta unl_dad._ )
musical y visual, | caracteristicas  para | N€cesitan, b) Se han colocado los | - Tipos de auriculares In Ear usados y La presente unidad de trabajo, | La prueba practica de fin de trimestre incluira
fea'izango 5 '? determinar los me_dilos teniendo en a}lficulares tipo In Ear | formas de fijacion. Monitorizacion in- s6lo se impartira de forma tedrica, | problemas practicos desarrollados en esta unidad.
comprobacion y el | técnicos y materiales | o) 03tq el | @ ansta 0| ear con cable e inalambrica. dada la falta absoluta de

ajuste de los mismos
para garantizar su
operatividad.

g) Conseguir un
sonido 6ptimo y sin
interferencias con la
toma de imagen en
los procesos de
captacion mediante
la eleccion de la

microfonia mas
adecuada, su
ubicacion 'y el
empleo de
accesorios y
pértigas.

h)  Realizar la
mezcla directa,
edicion, grabacion y
reproduccion en
todo tipo de
proyectos de sonido,
siguiendo

instrucciones de
técnicos de nivel

necesarios en la
realizacion de
sesiones de animacion
musical y visual.

i) Evaluar las
caracteristicas
técnicas y operativas
de los equipos de
sonido que
intervienen en todo
tipo de proyectos
sonoros  analizando
sus  especificidades,
interrelaciones,
ajustes
comprobaciones
necesarios, para
proceder a su montaje
y conexién en los
espacios de destino.

k) Analizar  los
procedimientos  de
manipulacién y
mantenimiento
preventivo de equipos

camuflaje de los
mismos y la
realizacion de la
mezcla necesaria

para que los
intervinientes
escuchen con

calidad su sefial
de referencia.

interviniente,
verificando que los
ajustes de los
auriculares y la petaca
quedan  asegurados,
aunque el personaje
tenga movilidad.

) Se ha coordinado su
colocacion  con  las
soluciones de sastreria
y peluqueria segln las
diversas situaciones.

d) Se ha comprobado
la  transmision y
recepcion del canal de
transmision y
recepcion de cada
sistema de
monitorizacién In Ear.
e) Se ha ajustado la
mezcla y el nivel,
garantizando la calidad
del sonido transmitido
al artista 0
interviniente,

- Tipos y técnicas de mezcla para
monitores. Mezcla  compartida;
mezcla personal; mezcla mono;
mezcla estéreo; dual-mono; mixMode.
- Operacion de sistemas de
inaldmbricos In Ear. Medidas de
proteccion contra altos niveles.

- Técnicas de limpieza.

- Técnicas y trucos de
posicionamiento, sujecion y camuflaje
de cépsulas y petacas.

equipamiento para su imparticion
practica.
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superior.

i) Mezclar, en
directo, los
componentes

musicales y los de
imagen fija y movil
de la sesion de
animacion, seguin la
planificacién previa,
realizando cambios
y adaptaciones en
funcion  de la
respuesta del pablico
en lasala.

j)  Resolver los
conflictos que
puedan surgir
durante el desarrollo
de la sesion de
animacién musical y
visual mediante la
aplicacion de
protocolos
estandarizados.

k) Adaptarse a las
nuevas  situaciones
laborales originadas
por cambios
tecnolégicos y
organizativos en los
procesos
productivos,
actualizando sus
conocimientos,
utilizando los
recursos  existentes
para el aprendizaje a
lo largo de la vida y
las tecnologias de la
informacion 'y la
comunicacion.

1) Actuar con
responsabilidad  y
autonomia en el
ambito de su
competencia,
organizando y
desarrollando el
trabajo asignado,

cooperando o
trabajando en equipo
con otros

profesionales en el
entorno de trabajo.

y materiales
empleados en las
operaciones logisticas
de  transporte vy
almacenamiento  en
proyectos de sonido y
en sesiones de
animaciéon musical y
visual, valorando la
aplicacion de
protocolos de
seguridad personal y
de conservacion
material, para
proceder a su montaje
y desmontaje en los
espacios de destino.
m)  Analizar  las
caracteristicas
técnicas y operativas
de los micréfonos y
sus accesorios,
relacionando

sus particularidades,
posibilidades y
limitaciones con los
objetivos de la toma,
para la consecucion
de un sonido de
calidad 6ptima y sin
interferencias.

n) Valorar la
seleccion  de  los
equipos técnicos y de
las  técnicas  més
adecuadas en distintas
situaciones

de mezcla, edicion,
grabacion y
reproduccion de todo
tipo de proyectos de
sonido, a partir del
andlisis  de sus
caracteristicas
técnicas y operativas,
para la realizacion de
la mezcla directa,
edicion, grabacion y
reproduccion en todo
tipo de proyectos de
sonido.

0) Evaluar las
posibilidades de
utilizacion de los

realizando las pruebas
técnicas necesarias y
utilizando otro equipo
receptor para
monitorizar la sefial y
comprobar la calidad
de la mezcla en el
propio transmisor, con
auriculares del mismo
tipo de que dispone el
artista.
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m) Resolver de

forma  responsable
las incidencias
relativas a su
actividad,

identificando las
causas que las

provocan, dentro del
ambito de su

competencia y
autonomia.

n) Comunicarse
eficazmente,

respetando la
autonomia y
competencia de las
distintas  personas

que intervienen en el
&mbito de su trabajo.
0) Aplicar
procedimientos  de
calidad, de
accesibilidad

universal y de
«disefio para todos»
en las actividades
profesionales

incluidas en los

procesos de
produccion o
prestacion de
servicios.

q) Ejercer  sus
derechos y cumplir
con las obligaciones
derivadas de su
actividad
profesional, de
acuerdo con o
establecido en la
legislacion  vigente,
participando
activamente en la
vida econémica,
social y cultural.

protocolos
estandarizados
empleados durante la
evolucion de la
sesion, analizando su
forma de aplicacion y

sus posibles
consecuencias, para la
resolucién de

conflictos durante el
desarrollo  de las
sesiones de animacion
musical y visual.

a) Definir la forma y
el contenido de
sesiones de
animacién musical y
visual destinadas al
publico en directo o
en emisoras de
radio, adecuados al
gusto del publico y

a) Valorar las
necesidades del
publico en sesiones de
animaciéon musical y
visual 'y de la
audiencia en emisoras
de radio, teniendo en
cuenta los criterios
comerciales 'y de

RAG. Planifica la
distribucion  de
los canales de la
mesa de mezclas
segun el
desarrollo 'y la
documentacion

a) Se ha planificado el
conexionado mediante
diagramas de bloques o
listas de  canales,
asegurando  que se
cumplen los requisitos
técnicos y artisticos del
proyecto de sonido.

b) Se ha realizado un

Planificacion del proyecto sonoro:

- Documentacion artistica y técnica
del evento.

* Interpretacion y realizacion de
diagrama de blogues (conexionado).

* Interpretacion y realizacion de la
ficha técnica o rider; listas de canales

Planificacion del proyecto sonoro:
UT 1 Planificacién y documentacién
del proyecto sonoro.

Realizacion de rider

Lectura e interpretacion de los rider
El Contrarider. Indicaciones

El guién técnico.

uT 1
documentacién
sonoro.

del

Planificacion y

proyecto

Los ejercicios propuestos seran evaluados junto
con el resto de ejercicios del trimestre, su
calificacion sera Apto, No Apto, No Presentado.
La prueba escrita de fin de trimestre incluira
cuestiones tedricas desarrolladas en esta unidad.
La prueba practica de fin de trimestre incluird
problemas practicos desarrollados en esta unidad.
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de la direccion de la
empresa, realizando
acciones para su
promocién.
b) Determinar los
medios humanos y
materiales  precisos
para la realizacion
de  sesiones de
animacion musical y
visual, con criterios
de optimizacion de
recursos y de
cumplimiento de los
objetivos
predefinidos.
Montar,
conexionar y
desmontar  equipos
de sonido, imagen e
iluminacion en
proyectos de sonido
y de animacion
musical 'y visual,
realizando la
comprobacion y el
ajuste de los mismos
para garantizar su
operatividad.
j)  Resolver los
conflictos que
puedan surgir
durante el desarrollo
de la sesion de
animacién musical y
visual mediante la
aplicacion de
protocolos
estandarizados.
k) Adaptarse a las
nuevas  situaciones
laborales originadas
por cambios
tecnolégicos y
organizativos en los
procesos
productivos,
actualizando sus
conocimientos,
utilizando los
recursos  existentes
para el aprendizaje a
lo largo de la vida y
las tecnologias de la

programacién que
pueden aplicarse en
diferentes tipos de
empresas y las
posibles acciones de
promocion que se van
a emprender, con el
fin de definir la forma
y el contenido de
sesiones de animacion
musical y visual.

b) Analizar las
funciones y  los
perfiles profesionales
técnicos y artisticos
valorando el estilo
musical y las
tendencias de la
sesion, para
determinar los medios
humanos  necesarios
en la realizacion de
sesiones de animacion
musical y visual.

c) Valorar las
prestaciones de
equipos y materiales
utilizados en sesiones
de animacion musical
y visual, analizando
su funcionamiento y
caracteristicas  para
determinar los medios
técnicos y materiales
necesarios en la
realizacion de
sesiones de animacion
musical y visual.

d) Aplicar criterios de

optimizacion de
recursos y de
programacion de
actividades

analizando objetivos
estilisticos,
organizativos,
promocionales y
presupuestarios para
determinar los medios
humanos y materiales
de sesiones de
animaciéon musical y
visual.

e) Evaluar las

del proyecto.

listado del
equipamiento completo
(altavoces, cables,
mesas, procesadores,
racks, proyectores,
pantallas y tripodes,
entre otros) para la
realizacion ~ de  un
proyecto sonoro.

c) Se ha actualizado la
documentacion relativa
al proyecto, reflejando
en los manuales de
sala, diagramas de
conexién,  diagramas
de bloques y planos,
todos los cambios y
modificaciones
producidos.

d) Se han planificado
las entradas (pies),
consultando el libreto o
guién técnico,
actualizéndolo si es
preciso, para incluir los
cambios de microfonia
(segin el cambio de
vestuario), de planos
sonoros, de entrada de
actores y otros, para su
uso posterior durante
los ensayos y el acto.

e) Se han establecido
flujos de comunicacion
entre  departamentos
utilizando sistemas de
intercomunicacion para
asegurar el correcto
desarrollo del proyecto
de sonido.

de entrada; plano de la situacion de
musicos sobre el escenario, envios de
monitores, cantidad y altura de
tarimas y otros elementos.

* Interpretaciéon y modificacion de
guiones técnicos tipo. El guion de
mezcla.

- Técnicas de simplificacion de
montajes y operaciones.

- Técnicas de mantenimiento del flujo

de la comunicacion entre
departamentos.

- Sistema de Intercomunicacion.

* Componentes. Estacion base,
petacas, micro-auriculares y
accesorios.

e Conexionado con cable e
inalambrico.

* Operaciones con sistemas de

intercomunicacion.
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informacion 'y la
comunicacion.

1) Actuar con
responsabilidad  y
autonomia en el
ambito de su
competencia,
organizando y
desarrollando el
trabajo asignado,

cooperando o]
trabajando en equipo
con otros

profesionales en el
entorno de trabajo.
m) Resolver de
forma responsable
las incidencias
relativas a su
actividad,

identificando las
causas que las
provocan, dentro del
ambito de su

competencia y
autonomia.

n) Comunicarse
eficazmente,
respetando la
autonomia y

competencia de las
distintas  personas
que intervienen en el
&mbito de su trabajo.

0) Aplicar
procedimientos  de
calidad, de
accesibilidad

universal y de
«disefio para todos»
en las actividades
profesionales

incluidas en los

procesos de
produccién o
prestacion de
servicios.

q)  Ejercer  sus
derechos y cumplir
con las obligaciones
derivadas de su
actividad

profesional, de
acuerdo con o

necesidades y
modalidades de
obtencion de recursos
musicales y visuales
empleados en la
realizacion de
sesiones de animacion
musical y visual, o0 en
emisoras de radio,
analizando tendencias
y distribuidores de
recursos y aplicando
la normativa de
propiedad intelectual,
para mantener
actualizado el
catalogo de recursos
musicales y visuales
de una sala o de una
emisora de radio.

i) Evaluar las
caracteristicas
técnicas y operativas
de los equipos de
sonido que
intervienen en todo
tipo de proyectos
sonoros  analizando
sus  especificidades,
interrelaciones,
ajustes
comprobaciones
necesarios, para
proceder a su montaje
y conexién en los
espacios de destino.

k)  Analizar  los
procedimientos  de
manipulacién y
mantenimiento
preventivo de equipos
y materiales
empleados en las
operaciones logisticas
de  transporte y
almacenamiento  en
proyectos de sonido y
en sesiones de
animacion musical y
visual, valorando la
aplicacion de
protocolos de
seguridad personal y
de conservacion
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establecido en la
legislacién vigente,
participando
activamente en la
vida econémica,
social y cultural.

material, para
proceder a su montaje
y desmontaje en los
espacios de destino.

1) Realizar los
procesos de
documentacion de
todo tipo de proyectos
sonoros y sesiones de
animacion musical y
visual, valorando la

necesidad de
conservacion de
documentos

generados en el
ejercicio del trabajo
tales como graficos,
rider, archivos
sonoros, musicales y
visuales, entre otros,
para la consecucion
de un sonido de
calidad 6ptima y sin
interferencias.

n) Valorar la
seleccion  de  los
equipos técnicos y de
las  técnicas  més
adecuadas en distintas
situaciones de mezcla,
edicion, grabacion y
reproduccion de todo
tipo de proyectos de
sonido, a partir del
andlisis  de sus
caracteristicas
técnicas y operativas,
para la realizacion de
la mezcla directa,
edicion, grabacion y
reproduccion en todo
tipo de proyectos de
sonido.

0) Evaluar las
posibilidades de
utilizacion de los
protocolos
estandarizados
empleados durante la
evolucion de la
sesion, analizando su
forma de aplicacion y
sus posibles
consecuencias, para la
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resolucion de
conflictos durante el
desarrollo  de las
sesiones de animacion
musical y visual.

CP: Competencias Profesionales.
OG: Objetivos Generales.

RA: Resultados de aprendizaje.
CE: Criterios de Evaluacién.
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ANALISIS DE LOS CONTENIDOS DE LAS UNIDADES DE TRABAJO Y PROPUESTA DE ACTIVIDADES

MODULO PROFESIONAL: Control, Edicién y mezclas de sonido
N° de Horas Totales: 189

pueda llevar a cabo el procedimiento
establecido.

* Entrenamiento auditivo.

¢ Técnicas de mezcla. Premezclas. Mezcla

bdsica con inserciones y envios. Eleccién de

enconfradas durante el proceso.

RA UNIDADES DE TRABAJO Horas Contenidos Propuestos Propuesta de Actividades Horas
RA1 UT4 La cadena de audio. Ajuste de 7 ¢ Empleo de cddigos de tiempo smPte/eBu y | Exposicidn de motivos 1
los equipos y del software de control, otros. Redlizacidn de supuestos prdcticos 2
edicion y mezcla. « Sincronizacién con Word Clock. Realizaciéon de simulaciones prdcticas 2
UT4 Ajustes de equipos, software de * Midi: MTC. Aplicacion prdctica en platd y estudio 2
control, edicién y mezcla para su * Conversion entre codigos.
posterior uso en el estudio. * Redes de audio digital. aoe (audio over
ethernet).
¢ Formatos de audio: tipos y caracteristicas.
» Software de cambios de formato.
RA2 UT2 La mesa de mezclas de audio, sus 56 ¢ Operaciéon de fuentes de sefal. Presentacién y comparativa de distintos tipos 2
variantes. Usos y manejo de la mesa ¢ Preparacién de archivos informdticos vy listas | de mesas
de mezclos. de reproduccién o playlist. Redlizacion de supuestos prdcticos 20
Procesados para mezcla musical. e Operacién de mesas de mezclos. |Realizacion de simulaciones prdcticas. 20
Analégicas. Digitales. Superficies de control. Partiendo de una grabacién multicanal, realizar
e Operacion de procesadores de seidl |la mezcla sonora utilizando el software de
Frecuencia. Dindmica. Tiempo. control de sonido en vivo EmuMix.
* Amplificacion del sonido. Preamplificadores. | Partiendo de una grabacién multicanal en vivo
Amplificadores de potencia. de un concierto, realizar la mezcla sonora
* Radiacion del sonido. Altavoces. Cajas | mediante mesa digital.
acusticas. Aplicacion prdctica en platd y estudio 12
¢ Resolucién de situaciones en las que no se [puesta en comUn de las dificultades 2
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plugins. Automatizacion.

de escenario.

¢ Tipos de monitores. Caracteristicas técnicas
de los monitores. Eleccidn del monitor
adecuado.

¢ Colocacién y angulacion de los monitores.

¢ Configuracion de los envios desde la mesa
de mezclaos.

¢ Aplicacién de técnicas de mezcla para
monitores.

¢ Ecualizacién de los monitores.

¢ Aplicacién de ecudlizadores grdficos y
paramétricos.

¢ Eleccién de microfonia y monitorado para
evitar acoples.

equipos de monitoraje en el escenario.

e Dibujar un esquema de planta con la
colocaciéon de los monitores en el escenario.

¢ A partir de un rider técnico:

- Decidir dénde se colocard cada monitor.

- Llevar a cabo el montagje.

- Configurar y operar la mesa de mezclas para
realizar los envios a monitores.

- Realizar una mezcla distinta a cada monitor
de acuerdo a los requerimientos del artista.

- Ecudlizar y gjustar cada senal de salida.

- Controlar los niveles de ganancia de cada
monitor.

RA3 UTé Creacidn sonora en estudio. 75 ¢ Configuracién y optimizaciéon del sistema | Presentacion y comparativa de los distintos
Creacién de una maqueta musical. operativo para la edicién de audio digital. fipos de sistemas.

* Hardware de audio digital. Manejo de las estaciones 10
e Taretas e interfaces de audio/midi.
Controladores externos Exposicion de motivos 2
 Caracteristicas técnicas y posibilidades: | Grabacion de pistas 4
entradas y salidas  de audio;  lineas [ Manipulacion de pistas 4
balanceadas y no balanceadas; conectores; [ poplaje de pistas 3
conexiones digitales; preamplificadores; - -
conversores AD/DA; sincronizacion; conexién Mejora de,l,OUd'O - 3
con el host; nUmero de canales en conexiones P,rese”*‘?c'on de’I proyec’ro y puesta en comun 4
midi. Simulaciones practicas 4
« Dispositivos de almacenamiento: disco duro, | Crabacion _ 6
DVD, CD y memoria USB, entre otros. Finalizacion del proyecto 6
¢ Edicion de audio digital: cortes, crossfader,
procesamiento, automatizaciones.
e Técnicas de edicién de archivos de audio.

RA4 UT3 Monitores de estudio y directo. 14 ¢ Configuraciéon y ubicacién de los monitores | ¢ Dibujar un diagrama de conexionado de 14




)

JUNTA DE ANDALUCIA

Consejeria de Educacion

L.E.S. Politécnico “Jesus Marin “

MALAGA

DPTO. IMAGEN Y SONIDO

PROGRAMACION DIDACTICA DEL DEPARTAMENTO DE IMAGEN Y SONIDO
SEGUNDO CURSO DEL CICLO FORMATIVO VIDEO Dj Y SONIDO
Modulo: CONTROL, EDICION Y MEZCLA DE SONIDOS.

CURSO 2019 - 2020

RAS

UT5 Sistemas de comunicacion,

monitorizacion personal
inaldmbrica.

e

e Sistemas de monitoraje personal.

* Ventajas e inconvenientes del uso de los
sistemas de monitoreo.

¢ Tipos de auriculares In Ear usados y formas
de fijacion.

¢ Técnicas de limpieza.

e Técnicas y ftrucos de posicionamiento,
sujecion y camuflaje de cdpsulas y petacas.

¢ Operacién de sistemas de inaldmbricos in
ear.

* Tipos y técnicas de mezcla para monitores:
mezcla compartida; mezcla personal; mezcla
mono; mezcla estéreo; dual-mono; mixmode y
otros.

Exposicion de motivos.

Esta parte sélo se impartirdn contenidos
tedricos, dada la falta absoluta de
equipamiento.

RA6

UT1 Planificacién y documentacion
del proyecto sonoro.

28

¢ Dadas las especificaciones técnicas de
varios modelos de equipamiento,
confeccionar un diagrama de bloques de
conexionado de acuerdo a los requerimientos
técnicos y artisticos del proyecto.

e Dado el inventario de equipamiento del
centro, elaborar un listado de material para la
realizacién de un proyecto sonoro.

e Dado el rider técnico de un concierto,
elaborar el contrarrider a partir del inventario
de equipamiento del centro.

¢ Dado un rider técnico, elaborar la planta de
escenario con la ubicacién de la microfonia y
equipamientos técnicos.

e Dadas las peticiones artisticas de una
banda, elaborar el guidn técnico de mezcla.

Exposicion de motivos

Presentacion y comparativa de distintos Rider y
Confrarider.

Ejercicios.

Puesta en comun.
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